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FACULTAD Educacicn
DURACION Cuatro (4) Semestres
TITULO Magister en Ambientes
Digitales para la Educacicn

OBJETIVOS

Con nuestra Maestria en Ambientes Digitales
para la Educacion tendras la capacidad de
proponer proyectos de profundizacién por via
de la investigacion e innovacion, que articulen
la tecnologia con la educacion, privilegiando la
atencion a la diversidad y la diferencia, y que se
proyecten como alternativas o soluciones a
problernaticas que se evidencien en cada
contexto pedagogico.
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Tendras la oportunidad de seleccionar el Estudiaras en un programa que, al ser Podras obtener certificados en:
enfoque en el que quieres profundizar 100% wirtual, facilita los procesos de

M-Learming, U-Leaming, desarrollo de ensefianza-aprendizaje a traves del uso de - Educacian digital e Innovacion
video juegos en ambientes educativios, las nuevas tecnologlas, ampliando la - Tecnologlas e inclusidn educativa
transrnedia en la educacion, ciudad digital cobertura educativa v de oportunidades. - Liderazgo Educativo

vy desarmollo sostenible, entre otros.

TU PLAN DE
ESTUDIOS

ASIGNATURA

Electiva Educacion y Sostenibilidad
en America Latina

Sociedad del Conocimiento

v Sociedad del Dato

Fundamentos de Investigacion
Ambientes Digitales y Virtuales
para la Educacion

Estrategias para la Formacion

en Ambientes Virtuales

SEMESTRES

CR ASIGNATURA

Electiva |

Competencias Digitales

Sistermas de Gestion del Aprendizaje
Formulacion de Proyecto en Cte+
Innovacion y Cultura Learning

ASIGNATURA

Electiva Il

Transformacion Digital

para la Educacion

Proyecto de Crado |
Herramientas Virtuales para
la Inclusion Educativa
Inclusion para la Era Digital

ASIGNATURA

Electiva Il

Prospectiva y Tendencias en
Formacion Virtual

Ecosisternas Digitales Educativos
Proyecto de Grado |
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